Analisi Spettrale- Mario Bor

Paginal di 16

Musiche da colonne dei film della saga di "Star Trek" su etichetta Telarc eseguite dalla Cincinnati Pop Orchestra. Registrazione 20
bit Digital. Manca la traccia 28 (11 secondi). Le figure di Lissajous 6 e 21 sono singolari. Quasi tutte le tracce raggiungono la
massima modulazione (probabili saturazioni). La traccia 7 € singolare ma non & musica (Starship Flyby). In generale la distribuzione

dell'ampiezza € conforme alle aspettative. Gli spettri sono molto estesi.

Traccia
StarTrek_01
StarTrek_02
StarTrek_03
StarTrek_04
StarTrek_05
StarTrek_06
StarTrek_07
StarTrek_08
StarTrek_09
StarTrek_10
StarTrek_11
StarTrek_12
StarTrek_13
StarTrek_14
StarTrek_15
StarTrek_16
StarTrek_17
StarTrek_18
StarTrek_19
StarTrek_20
StarTrek_21
StarTrek_22
StarTrek_23
StarTrek_24
StarTrek_25
StarTrek_26
StarTrek_27

Max

32767
32767
32767
32767
32767
32767
32767
32767
32767
14062
32767
32767
32767
32767
23559
32767
32767
32767
32767
32767
16347
32767
32767
16001
28658
32767
32767

CF
11.01
9.74
8.95
10.56
4.60
10.55
5.67
10.94
5.40
9.85
12.56
9.32
17.55
13.14
15.09
12.63
10.26
13.37
9.30
11.13
11.35
11.26
13.78
8.74
14.40
7.28
10.49

Slew rate

0.97 <
0.93 <
1.63<
150 <

0.90 << min cf

1.39<
0.76 <
121<
041<
0.47

0.50 <
0.85 <

0.46 << max cf

0.89 <
0.44

0.81<
0.26 <
147 <
1.61<
1.39<
0.14

0.80 <
0.71<
0.40

0.86

150 <
0.79 <
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Analisi Spettrale- Mario Bor

Wav_stat.exe - versione 8

File Aggiorna  Opzioni IDGEM.exe  IDFT.EXE 7 InfoFFT

BigPicture_13wav
BigPicture_14.wav
BigPicture_15.wav
BigPicture_16.wav
BigPicture_17.wav
BigPicture_18 wav
BigPicture_13.wav
BigPicture_20.wav
BigPicture_21.wav
BigPicture_22 wav
BigPicture_23 wav
BigPicture_24.wav
DrrumTrack_07 way
DrrumT rack_02 way
DirumT rack_03 wav
DirumT rack_0d waw
DirumT rack_05 wav
DrumTrack 06 way

294347

THEDE
B&10
13318
1180
26597
452

s 1286

ﬁ E3505

Fai_Tutto  Album  Yolume

O<me=3%

3<ne=b%

Bene=12%

12ame=20%

25<x¢=00%

S0<we=r0%

Fleue=E5%

S5¢xe=100%

O¢xe=1023

1023<x<=2047

2047<x<=4095

4095 ¢x<=8151

81914¢x¢=16333

16383<x<=23166

231BB<x¢=27851

27851 <x<=32767

Tahella

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=3.283,980, durata = 1.14 min. min.
bit per FFT = 22 can padding di 910324 punti.
MediaSx=-37.34 MediaDix=-4.48

p__left=100,00% [32767] > CrestfF__Left=11.01
ph_right=100. 003 [32767] > CrestF_Right=9.92

5% Supera il 70% per 1642 volie: 0.050 % > 0.037 sec
D Supera il 70% per 3983 volte: 0.121 % > 0.090 sec
Slew_Fate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 1.0%/us

numera di bit = 22 (4194304 padding=910324)
4lloca memaria = 00546875 sec.

Padding... Definizione vettore = 0.078125 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 01328125 sec.
FFT =13.23438 sec.

Display Spettro = 0.5703125 sec. R |

dal
%1

testa..coda

ax5i I t axDis
Flay |

frirf=0] 0] 5HZ
2408 ||
5dd

| 02H3 | |

|

22 Tutta & i

EFT

¥ canale 5¥
|¥ Rosa
[T sen2

I ’i ¥ % Musica

Wav_stat.exe - versione 8

File Aggiorna Opzioni  Fai_Tutto  Album  Wolume

BigPicture_14.wav
BigPicture_15.wav
BigPicture_1E.wav
BigPicture_17.wav
BigPicture_18 wav
BigPicture_13.wav
BigPicture_20.wav
BigPicture_21 wav
BigPicture_22 wav
BigPicture_23 wav
BigPicture_24. wav
DrumTrack_07 wav
DrumTrack_02 way
DirumT rack_03 wav
DrumT rack_0d. way
DrumT rack_05. way
DirumT rack_0B. waw
StarTrek Ol uwav

FES360
140560
1595980
5540
9237
524
921
k=l
247

O<me=3%

3ene=bE

Eng=12%

124me=25%

25ame=h0%

S0<we=r0%

Fl<ne=05%

Hhenc=100%

IDGEM.exe  IJDFT.EXE ?  InfoFFT

O¢xe=1023

1023¢xc=2047

2047<x<=4035

4095<x<=8151

B191xe=16383

1E383<n<=23166

231BB<x=27851

27851 <u=32767

Tahella

16 Bit Stereo 2 44,100 Hz,
campioni=4,564 644, durata = 1.44 min. min.
bit per FFT = 23 con padding di 3823964 punti.
MediaSx=-1.93 MediaD=1.43

pk_left=09.99% (32765) > CrestF__ Left=074
pk_right=100. 003 [32767] - CresiT_Right=0.79

S Supera il 70% per 615 volte: 0.013 % -» 0.014 sec
[ Supera il 70% per 1168 volte: 0.026 % -> 0.026 sec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 att/8chm = 0.9%/uz

numero di bit = 23 (8380608 padding=3823964)
4lloca memaria = 0.09375 sec.

Padding... Definizione vettore = 01484375 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 02578125 sec.
FFT = 27.88281 sec.

Dizplay Spetro =1.117188 sec. e |

dall
_— mMWWM a1

testa coda

Mar5x I I aDi
Elay I

frin=0/0053Hz |

-24dB | |

-54dE

0.02Hz

0.2Hz

¥ canale 5%
¥ Rosa
I~ =zen2

I ’I ¥ = Musica
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Analisi Spettrale- Mario Bor

File Aggiorna  Opzioni

Wav_stat.exe - versione 8

BigPicture_15.wav
BigPicture_1E.wav
BigPicture_17.wav
BigPicture_18 wav
BigPicture_19.wav
BigPicture_20.wav
BigPicture_21.wav
BigPicture_22 wav
BigPicture_23 wav
BigPicture_24.wav
DrrumTrack_07 way
DrrumTrack_02 way
DrrumT rack_03 way
DrrumT rack_0d. way
DirumT rack_05 waw
DirumT rack_OB waw
StarT rek_01 wayv

Fai_Tutto  Album  Yolume

FA055

24454
7438
642

5080
a09
1287
a2
746

IDGENM.exe  JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tahela

O<me=3%

3<ne=b%

Bene=12%

12ame=20%

25<x¢=00%

S0<we=r0%

Fleue=E5%

S5¢xe=100%

O¢xe=1023

1023<x<=2047

2047<x<=4095

4095 ¢x<=8151

81914¢x¢=16333

16383<x<=23166

231BB<x¢=27851

27851 <x<=32767

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=571,496, durata = 15.23 sec. min.
bit per FFT = 20 can padding di 377080 punti.
MediaSx=E5.65 Mediali<=41.56

p__left=100.00% [32767] > Crestf__Left=3.95
pl_right=100. 005 [32767] > CrestF_Right=7.75

5% Supera il 70% per 1261 volie: 0.188 % - 0.029 sec
D Supera il 70% per 2033 volte: 0.303 % > 0.046 sec
Slew_Fate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 1.6%/us

numera di bit = 20 (1048576 padding=377080)
4lloca memaria = 0.015625 sec.

Padding... Definizione vettore = 0.015625 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 00390625 sec.
FFT =3.148438 sec.

Digplay Spettro = 01796575 sec. i |

dal
%1

testa..coda

ax5i I t axDis
Flay |

friiry=0| 0421 Hz)

248 ||

-S4

0.02H7

2Hz

|

tragoia 33 m
EFT
T

¥ canale 5¥

|¥ Rosa

[T sen2

I ’i ¥ % Musica

File Aggiorna  Opzioni

Wav_stat.exe - versione 8

BigPicture_1E.wav
BigPicture_17.wav
BigPicture_18 wav
BigPicture_13.wav
BigPicture_20.wav
BigPicture_21.wav
BigPicture_22 wav
BigPicture_23 wav
BigPicture_24. wav
DirumT rack_071 waw
DrumTrack_02 wav
DrumT rack_03 wav
DirumT rack_0d. way
DirumT rack_05. wav
DirumT rack_06. way
StarT rek_O1.wayv
StarT rek_0Z wayv
StarTrek 03uwav

[ StarTrok 01wav —B|

Fai_Tutto  Album  Yolume

1611564
372230
381150
11778
12290
1261
938

BE7

376

O<me=3%

3ene=bE

Eng=12%

124me=25%

25ame=h0%

S0<we=r0%

Fl<ne=05%

Hhenc=100%

O¢xe=1023

1023¢xc=2047

2047<x<=4035

4095<x<=8151

B191xe=16383

1E383<n<=23166

231BB<x=27851

27851 <u=32767

IDGEM.exe  JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tahela

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=12,985,980, durata = 4.54 min. min.
bit per FFT = 24 con padding di 3791236 punti.
MediaSx=-1.68 Medialk=1.26

pk__left=100.00% [32767] > Crestf__Left=10.56
pk_right=100. 003 [32767] - CrestF_Right=1050

S Supera il 70% per 1828 volte: 0.074 % -» 0.041 zec
[ Supera il 70% per 1374 volte: 0.011 & - 0.031 sec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 att/8chm = 1.5% /uz

numera di bit = 24 [16777216 padding=3791236)
4lloca memaria = 0.265625 sec.

Padding... Definizione vettore = 03046875 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 06015625 sec.
FFT =53.32031 sec.

Dizplay Spetro =1.9375 sec. e |

A

dall
%1

testa coda

Mar5x I I aDi
Elay |

frin=0|0026Hz |

-24dB | |

-54dE

0.02Hz

Nend|

24 Tutto s i

EFT
wd |
¥ canale 5%

¥ Rosa

I~ =zen2

I ’I ¥ = Musica
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Analisi Spettrale- Mario Bor Pagina5 di 16

eI
File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEN.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella
BigPicture_17.wav O<me=3% 16 Bit Steren a 44,100 Hz,
BigPicture_18 wav Dexs=1023 campioni=2,928,240, durata = 1.06 min. min.
BigPicture_19.wav e =B bit per FFT = 22 con padding di 1266064 punti.

BigPicture_20.wav MediaSi=-31.32 Medialix=-243
BigPicture_21.wav
BigPicture_Z2 wav
BigPicture_23 wav
BigPicture_24.wav
CroumT rack_07 way
DrrumTrack_02 way
DrrumT rack_03 way
DrrumT rack_0d. way

1023¢x<=2047
Bene=12% ph_left=100.00% (32767) > CrestF_Left=4.60
04T <x<=4095 pl_right=100,00% (32767) > CrestF_Right=4.24
T2anc=25% 5% Supera il 70% per 33757 valte: 1,153 % » 0,765
_ upera il 70% per waolte: 1. % > 0,765 sec
Ly MESDEEED D Supera il 703 per 54965 volte: 1.674 % - 1,244 sec
25<xe=a0% Slew_Rate minimo per ampli da 100 % att/Bohm = 0.9% /us

81914¢x¢=16333

DirurnT rack_05. way Blkue=70% numera di bit = 22 (4194304 padding=1265064]
DrumT rack_06. way 113756 16383¢x¢=23166 Allaca memoria = 0.0330625 sec.
StarTrek_01 way 21281 Fenc =055 Padding... Definizione vettore = 0.078125 sec.
StarT rek_02 wav | Calcolo FFT - Alloca DATA = 01328125 sec.
ot = 28323 23166<x<=27851 EFT = 1239244
arT rek_03 wav - . SEC.
StarTrek 04 wav 12478 95¢a¢=100% Display Spettro = 0.6546575 sec. T
BT | 2542 27851 xe=32757 T
i dall
%1
testa..coda
|

¥

|

ax5i I t axDis
Elay |

W
|

frniry=0| 0 05H;
™ i 2Tae |
2448 || EFT
L sl
-54dB ¥ canale 5¥
|¥ Rosa
ECl | | Lt
1 [*| ¥ xMusica
eI
File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella
BigPicture_18 wav ;! O<me=3% 16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
BigPicture_19. wav Dexs=1023 campioni=4,512,900, durata = 1.42 min. min.
BigPicture_20.wav TJene=BZ bit per FFT = 23 can padding di 3875708 punti.
glgg:gta;:_gm:\\: G 2 1073 xe=I04T MediaSH=-1.87 MediaDi=1.43
BigPicture_ 23 wav Bend=12% pk__left=100.00% [32767] > CrestF__Left=10.55
BigPicture_24 way 2047<x<=4095 pk_right=99.99% [3276E] ---> CrestF_Right=10.28

DirumTrack_071 waw

124me=25%

DirumTrack_02 vav . 5% Supera il 0% per 132 vole: 0.003 % -» 0.003 sec
DrumT rack_013 way gggsy PR R D Supera il 70% per 318 volte: 0.007 % -» 0.007 sec
DrumT rack_04. wav re=alle Slew_Rate minimo per ampli da 100 % att/Sohm = 1.4 %/uz
DirumT rack_05 wa 109231 8191+¢x¢=16383 - i
DrumTrack_06 way 2751 Blme=T0% numera di bit = 23 (8388608 padding=3875708]
StarT rek_OT.wav 3550 16383¢x<=27166 4lloca memoria = 0.09375 sec.
StarTrek_0Z wav 113 Fenc =052 H Padding... Definizione wettore = 0.1484375 sec.
StarT rek_0Zwav | - Calcolo FFT - Alloca DATA = 02734375 sec.
StarTrek 04 way | 272 5 231BB<x=27851 FFT = 27.92969 sec.
StarTrek 05, way | 13 85¢ue=100% Display Spettro = 1.109375 sec. R |
StarTrek 46 27851 (r¢=32767 Sindin

dall
—#HWMWW%M i

testa coda

MaxSXI I aDi
'—“—HMWMMWMW Py |

frain=00053Hz |
= i 23 Tullo |
2408 | | &
e |
-54d8 ¥ canale 5¥
¥ Rosa
0.02Hz 02z ] =
il I ’I ¥ = Musica
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Analisi Spettrale- Mario Bor

File Aggiorna  Opzioni

Wav_stat.exe - versione 8
Fai_Tutta

BigPicture_19.wav
BigPicture_20.wav
BigPicture_21.wav
BigPicture_22 wav
BigPicture_23 wav
BigPicture_24.wav
DroumT rack_071 way
DrrumT rack_02 way
DroumT rack_03 way
DrrumT rack_0d. way
DrrumT rack_05. way
DrrumT rack_0B. way
StarTrek_01.wayv
StarT rek_0Z wayv
StarT rek_03 wayv
StarT rek_04 wayv
StarT rek_05 wayv
StarTrek 06 wav

=

i

Albur  Volurne

125391

a77
733
5228

5402
22
1306
| oo
965

O<me=3%

3<ne=b%

Bene=12%

12ame=20%

25<x¢=00%

S0<we=r0%

Fleue=E5%

S5¢xe=100%

O¢xe=1023

1023<x<=2047

2047<x<=4095

4095 ¢x<=8151

81914¢x¢=16333

16383<x<=23166

231BB<x¢=27851

27851 <x<=32767

IDGENM.exe  JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tahela

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=G07 404, durata = 13.77 sec. min.
bit per FFT = 20 can padding di 441172 punti.
MediaSx=11.94 Medialix=2.40

pk_left=02 815 (27134) > Crestf__Left=5.20
ph_right=100. 005 (32767] > CrestF_Right=5.67

5% Supera il 70% per 22 volte: 0.004 % -» 0.000 sec
D Supera il 70% per 2871 volte: 0.473 % > 0.065 sec
Slew_Rate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 0.8% /us

numera di bit = 20 [1048576 padding=441172)
4lloca memaria = 0.015625 sec.

Padding... Definizione vettore = 0.015625 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 0031 26 sec
FFT =3.148438 sec.

Digplay Spettro = 01796575 sec. i |

dal
"'-'“"'llll ““ li"\"lu]y W‘” IJU" sl tlllluL'w""“uHJU'JUUWW““%%““““W %1

testa..coda

ax5i I t axDis
Flay |

friiry=0| 0421 Hz)

248 ||

-54dB

n.quJ |

J24Z|I|I||"

|

20 Tutta & i

EFT

¥ cande 5%
|¥ Rosa
[T sen2

I ’i ¥ % Musica

File Aggiorna  Opzioni

Wav_stat.exe - versione 8
Fai_Tutta

BigPicture_20.wav
BigPicture_21.wav
BigPicture_Z2 wav
BigPicture_23 wav
BigPicture_24.wav
DrrumT rack_071 way
DirumTrack_02 waw
DirumT rack_03 wav
DirumT rack_0d waw
DrrumT rack_05 waw
DrumT rack_06. waw
StarT rek_07 wayv
StarTrek_0Z wayv
StarTrek_03wayv
StarTrek_04.wayv
StarT rek_05.wayv
StarT rek_0B.wayv
StarTrek O7.wav
Starl rek

=

I

| 269

Albur  Volurne

1271229

E35218
136026

110608
5383
3385
533

203
43

O<me=3%

3ene=bE

Eng=12%

124me=25%

25ame=h0%

S0<we=r0%

Fl<ne=05%

Hhenc=100%

O¢xe=1023

1023¢xc=2047

2047<x<=4035

4095<x<=8151

B191xe=16383

1E383<n<=23166

231BB<x=27851

27851 <u=32767

IDGEM.exe  JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tahela

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=5,318,460, durata = 2.01 min. min.
bit per FFT = 23 con padding di 3070148 punti.
MediaSx=-1.85 MediaDk=1.52

pk__left=100,00% [32767] > Crestf_ Left=10.40
pk_right=09 8932 (32766] -~ Crestf_Right=10.94

S Supera il 70% per 736 volte: 0.014 % -» 0.017 sec
[ Supera il 70% per 312 vaolte: 0.006 % -» 0.007 sec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 att/8chm = 1.2 % /uz

numero di bit = 23 (8380608 padding=3070148]
4lloca memaria = 01015625 sec.

Padding... Definizione vettore = 01484375 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 0.296675 sec.
FFT =27.32188 sec.

Dizplay Spetro =1.109370 sec. e |

dall
‘“‘%MMWW“M i

MaxSXI [LETRES
. e e e T ©

testa coda

frin=0/0053Hz |

-24dB | |

-54dE

0.02Hz

.2Hz

23 Tutto s i

EFT
wd |
¥ canale 5%

¥ Rosa

I~ =zen2

I ’I ¥ = Musica
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Analisi Spettrale- Mario Bor Pagina7 di 16
[ P

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEN.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

BigPicture_21.wav ;i O<me=3% 16 Bit Steren a 44,100 Hz,
BigPicture_22 wav Dexs=1023 campioni=2,115,036, durata = 47 96 sec. min.
BigPicture_23 wav e =B bit per FFT = 22 con padding di 2079268 punti.

BigPicture_24.wav MediaSH=-26.79 Medialix=-2203

DrumT rack 01 wav 281778 ) 1023¢x¢=2047
DrumT rack_02 warv 303 Bewe=12% p__left=100.00% [32767] —> CrestF__Left=5.40
DirumT rack_03 wav 145 2047<x<=4095 pk_right=100.00% [32767] - CrestF_Right=5.24
il 0 Tackesanz 515 il 70% per 10562 wolte: 0,439 % -» 0.240
DrrumT rack_05.wav o upera il 707 per wolte: 0. 2 > 0.240 sec
DrumT rack_08, warv 33215% Sttt IR D Supera il 70% per 12950 vole: 0660 % > 0316 sec
StarTrek_0T.wav cxe=all= Slew_Rate minimo per ampli da 100 %/att/Bohm = 0.4 4/us
StarTrek_ 02 way 2463 81914x¢=16323
StarT rek_03 wav 53743 Slkne=70% numera di bit = 22 (4194304 padding=2079268]
StarT rek_04. B47ER B3R =231 ER &llaca memoria = 0L.04EE75 sec.
Stg:T:k_DE mgx a7 T0¢nc=05% i Padding... Definizione vettore = 0.078125 sec.
SitarT rek_(0F wav = Calcolo FFT - Alloca DATA = 01328125 sec.
= 10242 23166<x<=27851 FFT =12.247149
StarTrek 07 wav - . =
| 1841 89exe=100% Display Spettra = 0.546875 sec. R |
3708 27051 ¢x<=32767 —
dal
T wl
testa..coda

ax5i I t axDis
Flay |

frif=0 1 052 frageia b9 22 Tutto -]
248 | | - EFT
20de
-54dB ¥ canale 5X
|¥ Rosa
[T sen2
‘I I’I V'« Musica

Wav_stat.exe - versione 8 i =l 5'

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella

BigPicture_22 wav ;i O<me=3% 16 Bit Steren a 44,100 Hz,

BigPicture_23 wav Dexe=439 campioni=3.836,700, durata = 1.27 min. min.

BigPicture_24.wav TJene=BZ bit per FFT =22 con_padding di 357604 punti.

g::mgggt_g; ag: B4 439c8e =BT Media5x=8.65 MediaDx=3.20

Drum rack_03 wav 6785 Bane=12% pk_left=30162% [10035] - CrestF__Left=073

DirumT rack_04 veay 229 B78¢uz=1707 pk_right=42.91% [14062] - CrestF_Right=9.85

Al o Tacne=ane 595 il 70% per 1 wolke: 0.000 % -» 0,000

DrumnT rack_06 way = upera il /0% per 1 vole: 0. % -» 0.000 sec

StarT rek_(T wiav 3523131 ey Ell% TR D Supera il 70% per 2054 volte: 0.054 % -» 0.047 sec

StarTrek_02 wav ancsalle Slew_Rate minimo per ampli da 100%/att/8ohm = 0.5%/uz

StarTrek O3 way 140426 361 5¢ue=7031

StarT rek_0d. wav 2474 S0<we=r0% numera di bit = 22 (4134304 padding=357604)

StarTrek_05 uwav 15244 7031 <x<=9941 4lloca memoaria = 0.046875 sec.

StarT rek_OF. wav o Fenc =052 # Padding... Definizione wettore = 00859375 sec.

StarT rek_07. wav | - Calcolo FFT - Alloca DATA = 0140625 sec.

StarTrek 02 way 177 5 9941¢x¢=11952 FFT = 13.22656 sec.

CtarTrok 09 way oo 85¢rc=1002 Dizplay Spettro = 0.5625 sec. e

ECTAITT——— | | 1135214052 N
dall
* ’ P v — —i * F. — il i
bt e, i %1
testa coda

MaxSXI I aDi
. " . ' Elay |

frain=001 05Hz | 22 Tutto 'i
248 || B
ok |
-54d8 ¥ canale 5¥
[¥ Rosa
s || (1111 -
7 I I ’I ¥ % Musica
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Analisi Spettrale- Mario Bor

File Aggiorna  Opzioni

Wav_stat.exe - versione 8

BigPicture_23 wav
BigPicture_24.wav
DroumT rack 071 way
DroumT rack_02 way
DrrumT rack_03 way
CroumT rack_0d. way
CroumT rack_05. way
DroumT rack_0B. way
StarTrek_01.wav
StarTrek_0Z wayv
StarTrek_03.wayv
StarT rek_04.wayv
StarT rek_05wayv
StarT rek_0B.wayv
StarT rek_0OF wayv
StarT rek_08 wayv
StarTrek_09 wayv
StarTrek 10 uwav

E23270
80865

80378
4122
34
518
330
| 124
s 59

Fai_Tutto  Album  Yolume

O<me=3%

3<ne=b%

Bene=12%

12ame=20%

25<x¢=00%

S0<we=r0%

Fleue=E5%

S5¢xe=100%

O¢xe=1023

1023<x<=2047

2047<x<=4095

4095 ¢x<=8151

81914¢x¢=16333

16383<x<=23166

231BB<x¢=27851

27851 <x<=32767

IDGENM.exe  JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tahela

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=7.276,500, durata = 2.45 min. min.
bit per FFT = 23 can padding di 1112108 punti.
MediaSx=-170.30 MediaD»=28.26

p__left=100,00% [32767] > CrestF_ Left=1251
ph_right=09 993 (32766) - CrestF_Right=12.56

S Supera il 70% per 643 volte: 0.009 % > 0.015 sec
D Supera il 70% per 389 volte: 0.005 % -»> 0.009 sec

Slew_Fate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 0.5% /us

numera di bit = 23 (83588608 padding=1112108]
4lloca memaria = 0,125 sec.

Padding... Definizione vettore = 0.1640825 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 0.296875 sec
FFT =28.3125 sec.

x|

Dizplay Spettro =1.117198 sec. Avark |

dal

e . ST

testa..coda

friiry=00| 005 3Hz,

248 ||

-54dB

|1l

|

EFT

¥ cande 5%
|¥ Rosa
[T sen2

I ’i ¥ % Musica

ax5i I t axDis
Flay |

23 Tutta & i

File Aggiorna  Opzioni

Wav_stat.exe - versione 8

BigPicture_24.wav
DroumT rack_071 way
DrrumT rack_02 way
DroumT rack_03 way
DrrumT rack_0d. way
DrrumT rack_05. way
DirumT rack_0B wav
StarT rek_01 wayv
StarTrek_02 wayv
StarTrek_03 wav
StarT rek_04 wayv
StarT rek_05 wayv
StarT rek_0B.wayv
StarT rek_OF. wayv
StarT rek_08. wayv
StarTrek_09.wayv
StarTrek_10.wayv
StarTrek 11 wav

1452683
282338
4400132
138
28112
peri]
2267
0]

= 592

Fai_Tutto  Album  Yolume

O<me=3%

3ene=bE

Eng=12%

124me=25%

25ame=h0%

S0<we=r0%

Fl<ne=05%

Hhenc=100%

O¢xe=1023

1023¢xc=2047

2047<x<=4035

4095<x<=8151

B191xe=16383

1E383<n<=23166

231BB<x=27851

27851 <u=32767

IDGEM.exe  JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tahela

16 Bit Stereo 2 44,100 Hz,
campioni=3,944 844, durata = 3 46 min. min.
bit per FFT = 24 con padding di B832372 punti.
MediaSx=174.25 Medial=183.61

pk_left=01.43% (29960) > Crestf_ Left=0.32
pk_right=100. 003 [32767] - CrestT_Right=0.64

S Supera il 70% per 308 volte: 0.004 % -» 0.009 sec
[ Supera il 70% per 2859 volte: 0.029 % -> 0.065 sec

Slew_Rate minimo per ampli da 100 att/8chm = 0.9%/uz

numera di bit = 24 [16777216 padding=6832372)
4lloca memaria = 0.25 sec

Padding... Definizione vettore = 0296875 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 06015625 sec.
FFT =53.375 sec.

x|

Dizplay Spetro =1.9375 sec. e |

dall
%1

testa coda

Fy
ha% 8
g
b =005 |
2408 | |
54

[ (11l

<

EFT
EiE

¥ canale 5%

¥ Rosa

I~ =zen2

I ’I ¥ = Musica

Mar5x I I aDi
Elay |

24 Tutto s i
]
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Analisi Spettrale- Mario Bor

Wav_stat.exe - versione 8 i

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEN.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

DroumT rack_071 way
DrrumT rack_02 way
DrrumT rack_03 way
DroumT rack_0d. way
DrrumT rack_05. way
DroumT rack_0B. way
StarTrek_01.wayv
StarTrek_0Z wav
StarTrek_03.wav
StarTrek_04. wayv
StarT rek_05.wayv
StarT rek_0B. wayv
StarT rek_OF wayv
StarT rek_08. wayv
StarT rek_09 wayv
StarTrek_10.wav
StarTrek_11.wav
StarTrek 12 wav

O<me=3%

3<ne=b%

Bene=12%

12ame=20%

25<x¢=00%

S0<we=r0%

Fleue=E5%

S5¢xe=100%

O¢xe=1023

1023<x<=2047

2047<x<=4095

4095 ¢x<=8151

81914¢x¢=16333

16383<x<=23166

231BB<x¢=27851

27851 <x<=32767

16 Bit Stereo 2 44,100 Hz,
campioni=1,791,636, durata = 40.63 sec. min.
bit per FFT = 21 con padding di 305516 punti.
MediaSx=-2.14 Mediali<=0.05

pk_left=09.99% (32766) - CrestF__ Left=17.55
ph_right=100. 003 [32767] > CrestF_Right=15.51

5% Supera il 70% per 82 volte: 0.005 % -» 0.002 sec
D Supera il 70% per 581 volte: 0.032 % -> 0.013 sec
Slew_Fate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 0.5% /us

numera di bit = 21 (2097152 padding=30551E)
4lloca memaria = 0.015625 sec.

Padding... Definizione vettore = 0.0390825 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 00703125 sec.
FFT =E.632813 sec.

Digplay Spettro = 03515625 sec. i |

dal
%1

testa..coda

ax5i I t axDis
Flay |

friiry=00) 021/0Hz)

24dH ||

-54dB

02Hz |

|

21 Tutta 'i
EFT
30 dB

¥ canale 5¥

|¥ Rosa

[T sen2

I ’I ¥ % Musica

Wav_stat.exe - versione 8 i

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella

DrrumT rack_02 way
DroumT rack_03 way
DroumT rack_0d. way
CroumT rack_05. way
DrrumT rack_06. way
StarT rek_01.wayv
StarT rek_DZ2 wayv
StarTrek_03 wayv
StarTrek_04 wayv
StarT rek_05 wayv
StarT rek_0B. wayv
StarT rek_0OF wayv
StarT rek_08.wayv
StarTrek_09.wayv
StarTrek_10.wayv
StarTrek_11.wav
StarTrek_12wav
StarTrek 13 wav

1587651

7622
G723
38767

E74652
134804
145187
B310
E334
K]
793
252

= 285

O<me=3%

3ene=bE

Eng=12%

124me=25%

25ame=h0%

S0<we=r0%

Fl<ne=05%

Hhenc=100%

O¢xe=1023

1023¢xc=2047

2047<x<=4035

4095<x<=8151

B191xe=16383

1E383<n<=23166

231BB<x=27851

27851 <u=32767

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=8,651,244, durata = 316 min. min.
bit per FFT = 24 con padding di 8125972 punti.
MediaSx=-174.93 MediaD»=33.53

pk__left=100.00% [32767] > Crestf__Left=13.14
pk_right=100. 003 [32767] > CrestF_Right=12.81

S Supera il 70% per 1028 volte: 0.012 % -» 0.023 sec
[ Supera il 70% per 1078 volte: 0.012 % - 0.024 zec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 att/8chm = 0.9%/uz

numera di bit = 24 [16777216 padding=8125572)
4lloca memaria = 0.234375 sec.

Padding... Definizione vettore = 0296875 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 059375 sec

FFT =53.27344 sec.

Dizplay Spetro = 1.929688 sec. R |

dall

oo =
testa coda

Mar5x I I aDi

Flay |

frin=0|0026Hz |

-24dB | |

-54dE

w111

<

24 Tutto s i

EFT
ok |
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Analisi Spettrale- Mario Bor PaginalCdi 16
[ P

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEN.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

DirumT rack_03 way ;i O<me=3% 16 Bit Steren a 44,100 Hz,
DrrumT rack_04. wavy Dexd=736 campioni=H.121,456, durata = 3.04 min. min.
DrrumT rack_05 wav e =B bit per FFT = 23 con padding di 267152 punti.
DroumT rack_0B. way 1831540 736ce=1472 MediaSx=-167.59 MediaDx=30.74
StarTrek_01.wayv R3S
StarT rek_02 wav 4835 Bewe=12% pk__left=71.90% [23559] -~ CrestF__Left=15.09
StarTrek_03 way 0664 147 2<n<=2944 pk_right=56.58% [18541] > CrestF_Right=11.77
StarTrek_0d.wayv 7737 12¢me=25% g0 . Rl e
StarTrek_05.wayv o upera il 70% per 62 volte: 0. 2> 0l sec
StarTrek_DB.wav g;gige Sttt 234bane-BE83 DX Supera il 70% per 10 volte: 0.000 % -5 0.000 sec
StarTrek_07 way e Slew_Fate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 0.4 % /us
StarTrek_ 08 way FN25 BBE9<x¢=11779
StarT rek_09. wav 1409 Slkne=70% numera di bit = 23 (8388608 padding=267152]
StarTrek_100way 1474 11779¢x¢=16656 l'S«IIUC.? TMEMCria = _0.093 B sec.
StarTrek_11 wav 55 Fenc =055 Padding... Definizione wettore = 0.15625 sec.
StarTrek_12.wav Calcolo FFT - Alloca DATA = 03046875 sec.
StarTrek_13 wav 10  TBESBH=Z0025  FET - 27.80625 sec.
StarTrek 14 way 05 85<ne=100% Display Spettra =1.1171898 sec. R |
= ot} 20025<x<=23559 —
dal
%1
testa..coda

ax5i I t axDis
Flay |

23 Tutta 'i
EFT
30 dB

¥ canale 5¥

|¥ Rosa

[T sen2

friiry=00| 005 3Hz)

24dH ||

-54df

.02H3 | | | |

| [*| ¥ xMusica

Wav_stat.exe - versione 8 i =l 5'

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella

DirumT rack_04. way ;i Ocre=3% 16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
DrrumT rack_05 wav Dexs=1023 campioni=15,026,340, durata = 5.41 min. min.
CroumT rack_0B. way TJene=BZ bit per FFT = 24 can padding di 1750876 punti.

StarTrek_01.wav MediaSx=-201.00 MediaDx=36.54

StarT rek_02 wav 3E7474E ) 1023¢xc=2047

StarT rek_03 wav 226 Bene=12% pk__left=100.00% [32767) -~ CrestF__Left=12.63

StarTrek_04 wav 447 2047<x<=4095 pk_right=100.00% [32767] --> CrestF_Right=12.32

allocray el Tacne=ane 515 il 700 1475 valte: 0.010 0.033

StarTrek_OB wav . upera il 70% per vole: 0.070 % -» 0.033 sec

StarTrek_07 wav 12532534 ey Ell% R D0 Supera il 70% per 1452 volte: 0.010% -» 0.033 sec

StarTrek_08 wav re=alle Slew_Rate minimo per ampli da 100 % att/8ohm = 0.8%/uz

StarTrek 09.way 219591 8191+¢x¢=16383

StarT rek_10.way 9380 S0re=F0% numero di bit = 24 (16777216 padding=1750876)

StarTrek_11.uwav 9969 16383¢x<=27166 Alloca memoaria = 0.25 sec,

StarTrek_12wav 1104 Fenc =052 Padding... Definizions vettore = 0328125 sec.

StarTrek_13.wav - Calcolo FFT - Alloca DATA = 059375 sec

St ot 1133 231BB<x=27851 FFT =53.25

arT rek_14.wav - RELTE-To
StarT rek_15.way 231 85¢ue=100% Display Spettro = 1.921875 sec. R
EFTACTTT— | S 27851 <xc=2T67 N
dall
i o= T
testa coda

Mar5x I I aDi
Elay |

frnin=0|003EHz |
24 Tutto s i

EFT
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Analisi Spettrale- Mario Bor

Wav_stat.exe - versione 8 =l 5'
File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEN.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella
DrumT rack_05 way ;! O<me=3% 16 Bit Steren a 44,100 Hz,
DrrumT rack_05 wav Dexs=1023 campioni=596, 780, durata = 15.80 sec. min.
StarTrek_ 1. wav e =B bit per FFT = 20 con padding di 351796 punti.
StarTrek_0Z wav 121538 10230x¢=0047 MediaSx=28.05 Medialx<=36.12
StarTrek_03.wav . =
StarT rek_0d. wa 2141 Bene=12% pk__left=98.953 (32423] > CrestF__Left=10.26
StarTrek_05.way J 439 2047 <x<=4095 ph_right=100.00% [32767] > CrestF_Right=10.22
Stk Moy B Tackesanz 515 il 700 555 valte: 0.080 0.013
StarTrek_OF. wav = upera il 70% per wolte: 0. o0 sec
StarTrek_08 way ggggg Sttt IR D Supera il 70% per 624 volke: 0,090 % > 0.014 sec
StarTrek_03 wav <rcsalle Slews_Fate minima per ampli da 100w att/Bohm = 0.3 /us
StarTrek_10.wav 23257 B1914xe=16383
StarT rek_11.wav 3354 Slkne=70% numero di bit = 20 (1048575 padding=351736)
StarTrek_12wav 3367 16383¢x¢=23166 Allaca memoria = 0.0078125 sec.
StarTrek_13 wav 509 Fenc =055 Padding... Definizione vettore = 0.0234375 sec.
StarTrek_14 wav Calcolo FFT - Alloca DATA = 0.03125 sec
StarTrek 15 wav 579 ) 23166<x<=27851 EET e 1o7s aer
StarTrek 16 way a7 85<ne=100% Display Spettro = 0.1875 sec. R |
= 45 27051 ¢x<=32767 —
dal
" Ay il
testa..coda
_Maxsix | MaxDi
e a » e o —
ioniiyepnraliir o Sy I
frniry=0| 04 21H; 2
i 2 tragoia 47 l—_i20 Tuto =
2448 || | 11 | EFT
08
-54df ¥ canale S¥
¥ Foza
U-DEHJ | bt Ll B
1 [*| ¥ xMusica

Wav_stat.exe - versione 8
File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella

DirumT rack_0G. wav O<me=3% 16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
StarTrek_01.wav Dexs=1023 campioni=14, 406,000, durata = 5.27 min. min.
StarTrek_0Z wav TJene=BZ bit per FFT = 24 can padding di 2371216 punti.

StarTrek_03.wav MediaSx=-132.13 MediaDx=-116.68

StarT rek_04. wav 2302609 ) 1023¢xc=2047
StarT rek_05 wav 0361 Bene=12% pk__left=100.00% [32767) -~ CrestF__Left=13.37
StarT rek_05 wav 17ED 2047<x<=4095 pk_right=100.00% [32767] > CrestF_Right=13.06
StarTrek 07 wav 33143 12¢u¢=25% s 5
StarTrek_08 wav . upera il 70% per 1494 volte: 0.070 % - 0.034 sec
StarTrek_03 wav ggg;g; ey Ell% R D Supera il 70% per 3713 volte: 0.026 % -» 0.084 sec
StarTrek_10wav re=alle Slew_Rate minimo per ampli da 100 % att/Sohm = 1.5%/uz
StarTrek 11 wav 239046 8191+¢x¢=16383
StarT rek_12 wav 12616 S0re=F0% numero di bit = 24 (16777216 padding=2371216)
StarTrek_13.wav 17405 16383<x<=23166 Alloca memaria = 0.25 sec
StarTrek_14.wav | 1266 Fenc =052 Padding... Definizione wettore = 03203125 sec.
StarTrek_15.uway = Calcolo FFT - Alloca DATA = 06015625 sec.
StarTrek_16 wav 25951 5 231BB<x=27851 FFT = 58.97656 sec.
StarT rek _17.wayv 226 85¢ue=100% Display Spettro =1.953125 sec. R |
762 27851 <u=32767 —
dall
%1
testa coda

[LEREYS I LS
. "y ——
**—%W & =

frnin=00026Hz |

24 Tutto 'i
2408 | | ==

wd |
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Analisi Spettrale- Mario Bor

Wav_stat.exe - versione 8

Fai_Tutto  Album  Yolume

File Aggiorna  Opzioni

StarTrek_01.wav
StarTrek_0Z wav
StarTrek_03.wav
StarTrek_04. wayv
StarTrek_05.wayv
StarTrek_0B. wayv
StarTrek_OF wav
StarTrek_08.wayv
StarTrek_09.wayv
StarTrek_10.wav
StarTrek_11.wayv
StarTrek_12 wav
StarTrek_13.wayv
StarTrek_14.wayv
StarTrek_15 wav
StarTrek_16.wav
StarTrek_17 wav
StarTrek 18 wav

s

%

1511184
2397
380582
26801
27400
BEES
4377
3682
3740

IDGEM.exe  JDFT.EXE 7 InfoFFT

O<me=3%

3<ne=b%

Bene=12%

12ame=20%

25<x¢=00%

S0<we=r0%

Fleue=E5%

S5¢xe=100%

O¢xe=1023

1023<x<=2047

2047<x<=4095

4095 ¢x<=8151

81914¢x¢=16333

16383<x<=23166

231BB<x¢=27851

27851 <x<=32767

Tahella

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,

campioni=10,197 684, durata = 3.51 min. min.
bit per FFT = 24 can padding di 6579532 punti.
MediaSx=-8560 Medialx=-65.33

p__left=100.00% [32767] > CrestF__Left=3.20
ph_right=100. 003 [32767] > CrestF_Right=5.92

5% Supera il 70% per 9250 volte: 0.091 % > 0.210 sec
D Supera il 70% per 8717 wolte: 0.085 % > 0.198 sec
Slew_Fate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 1.6%/us

numera di bit = 24 [16777218 padding=6573532)
4llona memaria = 0.26 sec

Padding... Definizione vettore = 0.3046875 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 06015625 sec.
FFT =53.07031 sec.

Display Spettro = 1.9375 sec. R |

IPURY SRR WA R

testa..coda

ax5i I t axDis
Flay |

friiry=0| O02EHz)

248 ||

-54dB

24 Tutta & i

EFT

¥ canale 5¥
|¥ Rosa
[T sen2

I ’i ¥ % Musica

Wav_stat.exe - versione 8

Fai_Tutto  Album  Yolume

File Aggiorna  Opzioni

StarTrek_0Z wav
StarTrek_03.wav
StarTrek_04. wayv
StarTrek_05.wayv
StarT rek_0B. wayv
StarT rek_OF wayv
StarT rek_08 wayv
StarT rek_09 wayv
StarTrek_10wayv
StarTrek_11.wav
StarTrek_12 wav
StarTrek_13 wav
StarTrek_14.wav
StarTrek_15.wav
StarTrek_16.wayv
StarTrek_17.wav
StarTrek_18.wav
StarTrek 19.uwav

|

381102
54021
78240
7233
g751
1703
2233
524
985

IDGEM.exe  IJDFT.EXE ?  InfoFFT

O<me=3%

3ene=bE

Eng=12%

124me=25%

25ame=h0%

S0<we=r0%

Fl<ne=05%

Hhenc=100%

O¢xe=1023

1023¢xc=2047

2047<x<=4035

4095<x<=8151

B191xe=16383

1E383<n<=23166

231BB<x=27851

27851 <u=32767

Tahella

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=2,910,600, durata = 1.06 min. min.
bit per FFT = 22 con padding di 1283704 punti.
MediaSx=35.67 Medialix=1212

pk__left=100.00% [32767] > Crestf__Left=11.13
pk_right=100.003% [32767] > Crestf_Right=051

S¥ Supera il 70% per 2227 volte: 0.077 % -» 0.050 sec
[ Supera il 70% per 3221 volte: 0111 & - 0.073 zec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 att/8chm = 1.4 % /uz

numero di bit = 22 4194304 padding=1283704]
4lloca memaria = 0.046875 sec.

Padding... Definizione vettore = 0.0703125 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 01328125 sec.
FFT =13.34375 sec.

Dizplay Spetro = 0578125 sec. e |

dall
%1

testa coda

Mar5x I I aDi
Elay I

frain=001 05Hz |

-24dB | |

-54dB
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Analisi Spettrale- Mario Bor Paginal3 di 16
[ P

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEN.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

StarTrek_03.wav ;i Oene=3% 16 Bit Steren a 44,100 Hz,
StarTrek_0d.wayv Dex<=H10 campioni=11,237 856, durata = 4.15 min. min.
StarTrek_05.wav e =B bit per FFT = 24 con padding di 5539360 punti.
StarTrek_0B. wav 10¢c=1021 MediaSH=-6.43 MediaDx=-016
StarTrek_OF wav . 535
StarT rek_08 wav Bene=12% pk__left=47.91% [15699) > CiestF__Left=10.04
StarTrek_09 wav 1021<x<=2043 pk_right=49.897% [16347] > CrestF_Right=11.35
s vy Tackesanz 515 il 700 328 valte: 0.003 0.007
StarTrek_11.wav . upera il 70% per wolte: 0. Zo 0 sec
StarTrek_12 way 13?83330 Sttt ARl D Supera il 70% per 204 volke: 0,002 % -5 0.005 sec
StarTrek_13wav <rcsalle Slew_Fate minima per ampli da 100 W att/Bohm = 0.1 Y/us
StarTrek_14.way 238691 A086<x<=8173
StarT rek_15.wav 13507 Slkne=70% numero di bit = 24 (16777216 padding=5539380)
StarTrek_16.wav ] 8173¢ue=11557 Alloca memoaria = 0.25 sec,
StarTrek_17 wav 15 Fenc =055 Padding... Definizione vettore = 03046875 sec.
StarTrek_18.wav = Calcolo FFT - Alloca DATA = 059376 sec
StarTrek 19 wav 18 ) 115574%<=13894 FFT = 59.27344 sec.
StarTrek 20 way 13 85<ne=100% Display Spettra = 1.914063 sec. R |
= 23 13894<x<=16347 —
dal
e L " e 41
testa..coda
_Maxsix | MaxDi
= e o)
: - [ e
frniny=0} OD2EHz]
24 Tutta 'i
2448 || EFT
30 B
-D4dB ¥ canale S¥
¥ Fosa
0.02H2 021 I sen2
1 [*| ¥ xMusica

Wav_stat.exe - versione 8 i =l 5'

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella

StarTrek_0d. way O<me=3% 16 Bit Steren a 44, 100 Hz,

b

StarTrek_05.wav 3 Dexs=1023 campioni=7 899,780, durata = 2.59 min. min.
StarTrek_0B. wayv FE TJene=BZ bit per FFT = 23 con padding di 488828 punti.
StarTrek_OF wav 1030366 1073 xe=I04T MediaSk=-28.11 Medialix=-3097
StarT rek_08. wav . 3=
StarT rek_09 wav 3774 Bene=12% pk__left=100.00% (32767) -—> CrestF__Left=10.45
StarTrek_10uway 2102 2047<x<=4095 pk_right=100.00% [32767] > CrestF_Right=11.26
adlioe i i Tacne=ane 515 il 700 9108 volte: 0.115 0.207
StarTrek_12 wav . upera il 70% per vole: 0.115 % -» 0.207 sec
StarTrek_13wav gggig; ey Ell% R D Supera il 70% per 6686 volte: 0.085 % -» 0.152 sec
StarTrek_14 wav e Slew_Rate minimo per ampli da 100 %/att/Gohm = 0.8%/us
StarTrek_15 wav 204673 8191¢x¢=16323
StarT rek_ 1B wayv 33266 S0re=F0% numera di bit = 23 (6388608 padding=488828]
StarTrek_17.uwav 22406 16383¢x<=27166 Alloca memoria = 0.03375 s=c.
StarTrek_18way 5201 Fenc =052 Padding... Definizione vettore = 0.171875 sec.
StarTrek_13.wav Calcolo FFT - Alloca DATA = 0.2830625 sec.
StarTrek 20way 4258 23166¢=<=27851 FFT = 27.92969 sec.
StarT rek_ 21 way 3827 85w =100% Display Spettro =1.132813 sec. R |
StarT rek 2428 27851 (r¢=32767 2 &

dall

%1
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Analisi Spettrale- Mario Bor Paginald di 16
[ P

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEN.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT  Tabella

StarTrek_05.way ;i O<me=3% 16 Bit Steren a 44 100 Hz,

StarTrek_ 0B wav Dexs=1023 campioni=19,976.124, durata = 7.33 min. min.

StarTrek_07 wav e =B bit per FFT = 25 con padding di 13578308 punti.

StarTrek_08. wav e 10230x¢= MediaSx=-97.99 Medialix=7528

StarTrek_09.wav . <x<=2047

StarT rek_10.wav 0208 Bene=12% pk__left=100.00% [32767) > Crestf__Left=13.46

StarTrek_11.wav 56442 2047<x<=4095 pk_right=100.00% [32767] - CrestF_Right=13.78

gtarTrekj it it Tackesanz 515 il 70% per 1829 volte: 0.009 % > 0.041
tarTrek_13.wav = upera il 70% per wolte: 0. 0 sEC

StarTrek_14.way 133233? Sttt IR D Supera il 70% per 744 volke: 0,004 % - 0.017 sec

StarTrek_15.way E3EAIE Slew_Fate minima per ampli da 100 %/ att/Bohm = 0.7 % /us

StarTrek_16.wav 288114 81914x¢=16323

StarT rek_17.wav 14652 Slkne=70% numera di bit = 25 (33554432 padding=13578308)

StarTrek_18.wav 3496 16383cxe=23165  Alloca memoria = 0.5 sec.

StarTrek_19wav 1418 T0¢nc=05% Padding... Definizione vettore = 0.6015E825 sec.

StarT rek_20.wav Calcolo FFT - Alloca DATA = 130.7656 sec

StarTrek 21 wiaw E13 23166<x<=27851 FFT = 1291454 sec.

StarTrek

m 95¢a¢=100% Display Spettro = 4710338 sec. i |
13 27051 ¢x<=32767 —

testa..coda

MaxSXI t axDis
. l i' Im‘ . M«l.' " '“' .Mh * . Blay |

frniry=01 01| 3Hz
26 Tutta 'i
EFT
30 dB
¥ canale 5¥
|¥ Rosa
[T sen2

[ 5

248 ||

-54dB

1 [*| ¥ xMusica

Wav_stat.exe - versione 8 i =l 5'

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella

StarT rek_0G. way ;i O<me=3% 16 Bit Stereo a 44, 100 Hz,
StarTrek_(07 wav D<x<=H00 campioni=1,131,900, durata = 25,67 sec. min.
StarTrek_08. wav TJene=BZ bit per FFT = 21 can padding di 965252 punti.

StarTrek_09.wav MediaSH=8.75 MediaDx=12.94
StarTrek_10.wav

StarTrek_11.wayv
StarTrek_12 wav
StarTrek_13 wav J

S00¢<x<=1000

Bane=12% pk_left=43 835 (16001) > Crestf__Left=0.74
1000<x¢=2000 pk_right=47.80% (15664] -~ CrestF_Right=7.64

124me=25%

StarTrek_14 wav | . 5% Supera il 707 per 250 vole: 0.022 % -» 0.006 sec
StarTrek_15.wav 1318230 PR BB =L D0 Supera il 70% per 423 volte: 0.037 % -» 0.010 sec
StarTrek_16.wav re=alle Slew_Rate minimo per ampli da 100 % att/Sohm = 0.4 %/uz
StarTrek_17.wav 1103 4000<x<=8000
StarT rek_ 18 wav 4553 S0re=F0% numero di bit = 21 (2097152 padding=965252]
StarTrek_19uway EEA4 a000<x<=11312 Allaca memoria = 0.0234375 sec.
StarTrek_20wav 270 Fenc =052 Padding... Definizions vettore = 0046875 sec.
StarTrek_21.wav - Calcolo FFT - Alloca DATA = 0109375 sec.
StarTrek_22 wav 38 5 1131 2¢2<=13600 FFT = £585938 sec.
StarT rek_23.wayv 20 85¢ue=100% Display Spettro = 0.34375 sec. R |
StarTrek 42 13600¢=<=16001 2 2

dall

bk %1
testa coda

Mar5x I I aDi
Elay |

21 Tutto 'i

EFT
ok |
¥ canale 5%
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Analisi Spettrale- Mario Bor

Wav_stat.exe - versione 8 i

File Aggiorna Opzioni Fai_Tutto  Album  Wolume IDGEM.exe JDFT.EXE 7 InfoFFT Tabella

StarTrek_03 wav -
StarTrek_09.wav _i
StarTrek_10.wav

StarTrek_11.wav

StarTrek_12 wav

StarTrek_13.wayv

StarTrek_14 wav

StarTrek_15 wav J

StarTrek_16 wav

StarTrek_17 wav 523?;;
StarTrek_18 wav

StarTrek_19.wav 75478
StarTrek_20.wayv 15123
StarTrek_21.wav 16793
StarTrek_22 wayv 2795
StarTrek_23wav

StarTrek_24.wayv e
Starlrek 25.uwav 2437
Starl rek 2703

O<me=3%

3ene=bE

Eng=12%

124me=25%

25ame=h0%

S0<we=r0%

Fl<ne=05%

Hhenc=100%

O¢xe=1023

1023¢xc=2047

2047<x<=4035

4095<x<=8151

B191xe=16383

1E383<n<=23166

231BB<x=27851

27851 <u=32767

16 Bit Stereo a 44,100 Hz,
campioni=2,612,484, durata = 59.24 sec. min.
bit per FFT = 22 con padding di 1581820 punti.
MediaSx=-47.70 MediaDx=-4252

pk__left=100.00% [32767] > Crestf__Left=7.20
pk_right=100. 003 [32767] - Crestf_Right=7.12

S Supera il 70% per 5232 volte: 0.200 % -» 0119 sec
[ Supera il 70% per 5731 volte: 0219 % - 0130 sec
Slew_Rate minimo per ampli da 100 att/8chm = 1.5% /uz

numero di bit = 22 4194304 padding=1581820]
4lloca memaria = 00390625 sec.

Padding... Definizione vettore = 00859375 sec.
Calcolo FFT - Alloca DATA = 0125 sec.

FFT =13.21094 sec.

Dizplay Spettro = 05703125 sec. R |

dall
%1

testa coda

Mar5x I I aDi
Flay |

frain=001 05Hz |

-24dB | |

-54dH

02H3

22 Tutto s i

EFT
ok |
¥ canale 5%

¥ Rosa

I~ =zen2

I ’I ¥ = Musica
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